Comunicación estadística

Objetivos
El objetivo del curso es que los estudiantes incorporen buenas prácticas de trabajo que garanticen la reproducibilidad de los análisis estadísticos en R, la visualización eficaz de resultados y la presentación de informes estáticos y dinámicos de alta calidad. Los estudiantes saldrán del curso dotados de una caja de herramientas actualizada de comunicación estadística, fundamental para el trabajo cotidiano.

Contenidos mínimos	
1. Herramientas para la reproducibilidad de la investigación
En este módulo se introducirán recursos para asegurar que los análisis estadísticos en R sean reproducibles. Es decir, que el código sea transparente, que esté bien documentado y que pueda ser ejecutado en el futuro obteniendo los mismos resultados. La reproducibilidad aumenta la confianza sobre los resultados de los análisis y forma parte de un kit básico de buenas prácticas de investigación con datos.
El módulo incluye los siguientes temas: organización de proyectos en RStudio, reportes en RMarkdown y control de versiones usando GitHub.
2. Visualización
Una buena visualización es importante tanto para aprender de los datos durante un análisis exploratorio como para comunicar los resultados a otros (colegas, público general, jefes, etc). Hay visualizaciones mejores que otras. En este módulo se introducirán los fundamentos para entender qué características tiene una buena visualización, cómo usar eficazmente los colores y otras buenas prácticas para representar y comunicar información. Se presentarán herramientas para crear gráficos de calidad con la librería ggplot2. Por último, se introducirán principios y estrategias
para comunicar la incerteza.

3. Shiny Apps
Shiny es un paquete de R que permite crear aplicaciones web dinámicas de forma relativamente fácil desde RStudio. En estas app, los usuarios ajustan parámetros, ingresan variables y visualizan el resultado en forma de gráficos o tablas programadas íntegramente en R. Este módulo comienza con una introducción a la librería Shiny en la que se presentará la estructura básica de toda Shiny app, las opciones para darle interacción. Con un enfoque hands-on, los estudiantes crearán apps con nivel de complejidad creciente. Las apps serán desplegadas en el servidor gratuito de RStudio
www.shinyapps.io. Esta herramienta es de utilidad para presentar análisis estadísticos complejos con una interfaz de interacción amigable para quien no conoce R.

Duración
1 bimestre. Total: 24 hs. 8 clases de 3hs cada una.

Evaluación
Presentación oral.
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